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| A BBLE IT5FE= RANGER=

Une aide de jeu pour Deadlands
Par Groumphillator Hammer Smashed Face.
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PARTE RESERVEE AUMAR=HAL |

Salut I’ami ! Alors, tu veut savoir qui se cache derriére ces pourritures qu’on a montré a tes
joueurs ? C’est parti ! ! !

GATLNG TOHN ;

John n’a rien d’un sorcier. C’est simplement un desperados teigneux comme quatre femmes
ayant leurs régles, fou et extrémement rapide et précis avec ses deux gatlings guns. Il est trés impulsif
et ne s’embarrasse pas a réfléchir aux conséquences de ses actes avant de les commettre. De plus, il
boit énormément et s’énerve vite. Le genre de mec qui va te flinguer parce que ton chapeau lui plait
pas ou que t’as des poux et que ca I’énerve.

Si il échappe encore et toujours a la justice, c’est qu’il se ballade aux grés des vents, sans que
personne ne sache réellement ou il va.

Perception 1D6 : Détecter 2

Connaissances 3D4 : Territoires : Colorado 4, Explosifs :2

Charisme 2D6 : Intimider : 2

Astuce 4D8 :

Ame 1D6 : Tripes 3

Dextérité 4D10 : Adresse :5, Recharge rapide : pistolets 5, Tirer : automatiques :6, Ventiler 3.

Agilité 1D10 : Equitation : 3, Furtivité : 2.

Rapidité 4D12 : Dégainer : automatiques : 6.

Force 3D6

Vigueur 4D6

ATOUTS : Ambidextrie ; Sommeil 1éger

HANDICAPS : Méchant comme une teigne ; Hors la loi 5 ; Accoutumance : Whisky 3 .

JOMNWESL BY HARDN :

Hardin n’est pas un héros, comme semble le croire beaucoup de ses compatriotes, mais un
desperados sans fois ni loi qui s’est jurer d’étre le plus rapide du Weird West. Et il n’en est pas loin, le
bougre ! Hardin passe tout son temps a s’entrainer a dégainer, toujours plus rapidement. Contrairement
a Gatling John, il réfléchis beaucoup et sait se cacher dans des endroits ou on ne le chercheras pas. Au
derniéres nouvelle, il était au Texas.

Perception 3D6 ; Connaissances 1D6 ; Charisme 3D8 ; Astuce 4D8 ; Ame 1D6 ; Dextérité
4D10 ; Agilité 1D10 ; Rapidité 4D12 ; Force 3D6 ; Vigueur 4D6

Adresse 3D10, Combat :bagarre :3D10, Couteau : 2D10, Esquiver 4D10, Dégainer : 8D12,
Equitation : 3D10, Furtivité 4D10, Grimper 2D10, Recharge rapide 3D10, Tir :pistolet : 5D10, Fusil :
3D10, Shotgun : 2D10
Bluff 3D8, Connaissance Texas : 4D6, Détecter 3D6, Eloquence 4D8, Intimider 4D8, Persuasion :2D8,
Pister 2D6, Survie : 2D8, Tripes 4DS.

ATOUTS : Ambidextrie .
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HANDICAPS : Ambition (étre le tireur le plus rapide de 1’Ouest) ; Hors-la-loi ; Méchant comme une
teigne ; Revanchard.

« ToFAconn IMMLLER

La raison pour laquelle Jim a survécu a autant de duels est (tu t’en doute) son fameux cache
poussiere qu’il ne quitte jamais. Celui-ci est doublé d’une mince plaque de fer qui lui octroie une
protection de 2 dans les tripes et la poitrine. Miller aime tout particuliérement se servir de son shotgun
mais n’est pas manchot avec son six coups.

Perception 3D8 ; Connaissances 2D6 ; Charisme 4D10 ; Astuce 2D8 ; Ame 3D8 ;
Dextérité 3D12 ; Agilité 4D10 ; Rapidité 4D10 ; Force 3D6 ;Vigueur 3D10

Adresse 2D10, Combat :bagarre :4D10, , Esquiver 3D12, Dégainer : 3D10, Equitation : 3D10,
Furtivité¢ 2D10, Grimper 2D10, Recharge rapide 3D10, Tir :pistolet : 4D12, Fusil : 1D12, Shotgun :
6D12

Connaissance Texas : 2D6, Détecter 3D6, Intimider 3D10.

ATOUTS : Nerfs d’acier] ; Oreille fine 1 ; Pied léger 2 ; Solide comme un roc 2 ; Veinard 3
HANDICAPS : Hors-la-loi ; Méchant comme une teigne ; Sanguinaire -2

CLav A L=on:

Le loup du Wichita est un homme redoutable, bien que totalement fou et qui ne se
contrdle pas lorsqu’il a un coup dans le nez (comme c’est souvent le cas.). Tout ce qui est dit a son
sujet est véridique.

Perception 2D6 ; Connaissances 2D4 ; Charisme 4D8 ; Astuce 2D6 ; Ame 2D6 ; Dextérité
4D12 ; Agilité 3D10 ; Rapidité 3D10 ; Force 4D8 ;Vigueur 3D8

Adresse 3D12, Combat :bagarre :4D10, Combat :lasso :2D10., Esquiver 1D12, Dégainer :
4D10, Equitation : 3D10, Recharge rapide :pistolet 2D12, Tir :pistolet : 5D12, Fusil : 3D12, Shotgun :
3D12
Connaissance Weird West : 2D4, Intimider 4D8, Tripes 3D6

ATOUTS : Nerfs d’acier] ; Brave 2 ; Cran 2 ;Solide comme un roc 2 .
HANDICAPS : Hors-la-loi 5; Méchant comme une teigne ; Revanchard —3 ;Boiteux (pied bot) -3

T5F L ANORTE

Dellamorte est tout simplement fou. Son ancien métier de croque mort est la cause principale
de sa folie latente. Francesco était croque mort a El Siempre, une petite bourgade ou un train de la
Bayou Vermillion s’était renversé, répandant la précieuse « potion a zombie » du propriétaire de la
compagnie, ce qui eut pour effet de réveiller tous les morts deux jours seulement apres leurs
enterrement. Heureusement, ces zombies étaient bien moins puissants que ceux qui parcourent le
Weird West et une balle dans la téte suffisaient a les calmer. Francesco, prenant ceci comme un simple
petit plus a son boulot, prit I’habitude de flinguer tous les gens qui se relevaient de terre, patrouillant
tous les soirs dans son cimetiére. Mais cela lui monta vite a la téte, et un jour, il crut voir la mort en
personne (en fait, une action des justiciers) lui ordonnant de prendre de I’avance dans son travail et de
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buter tous les gens vivants. Depuis il parcoure 1’Ouest, flinguant a tout va, plein d’illusions et de
whisky.

Perception 1D8 ; Connaissances 3D6 ; Charisme 4D8 ; Astuce 2D8 ; Ame 2D12 ; Dextérité
4D10 ; Agilité 2D10 ; Rapidité 1D12 ; Force 2D6 ;Vigueur 3D8

Adresse 3D10,., Esquiver 1D10, Dégainer : 1D12, Tripes 3D6
Recharge rapide :Peacemaker 45 5D10,Tir : Peacemaker 45 : 5D10, Fusil : 3D10,
Connaissance Weird West : 2D6, Métier : croque mort 3D6.

ATOUTS : Sommeil léger, Aux aguets, Tripaille 5, Peur de rien, Belle gueule.
HANDICAPS : Hors-la-loi 5; Désir de mort, Larbin de la faucheuse.

XAO « | ENMONE » ;

Tout ce qui est dit plus haut est vrai , Xiao Tai Chu est un homme qui est passé a coté de son
destin. Voulant étre bouddhiste il a apprit la méditation mais s’est rebellé contre ses enseignants suite
a une dispute et a frapper, sans réfléchir. Dans sa fuite du temple, il a encore tué 5 moines qui avaient
tenté de ’arréter, mais cela reste secret pour ne pas divulguer la puissance du fugitif. Se sachant Hors-
la-loi, il a ensuite rejoins le groupe de Gatling John, mais s’en est allé de son propre chemin, ne se
sachant pas fait pour tuer par plaisir. Depuis, il passe son temps a fuir, volant pour se nourrir et tuant
pour se défendre.

Perception 3D10 ; Connaissances 3D8 ; Charisme 4D6 ; Astuce 3D8 ; Ame 4D10 ;
Dextérité 4D10 ; Agilité 4D10 ; Rapidité 4D8 ; Force 4D6 ; Vigueur 4D6

Combat :kung-fu:7D10, Katanas : 6D10, Esquiver 4D10, Furtivité¢ 5D10, Grimper 2D10,Bluff 1DS,
Connaissance Lost Angels : 4D8, Détecter 3D8, Pister 3D10, Tripes 4D10, Foi 1D10.

ATOUTS : Ambidextrie, Aux aguets3, Tripailles! 5.
HANDICAPS : Hors-la-loi 4 ; Curieux 3, Qui c’est le plus fort ? 3, Ennemis 4

JAME= T20u ANT>

James a en effet rencontré John alors qu’il était en cavale. Ces deux la forment une sacrée paire, depuis
que James a pété les plombs, c’est a dire quand il s’est fait tué. C’est John qui I’a descendu, mais peut
de temps apres 1’avoir enterré, il 1’a vu revenir et a prit cela comme un signe du destin. Le manitou qui
a prit possession de James est plus horrible que lui mais aussi plus puissant est James n’a que
difficilement le dessus sur celui-ci.

Perception 4D6 ; Connaissances 1D12 ; Charisme 4D6 ; Astuce 3D12 ; Ame 4D6 ;
Dextérité 1D10 ; Agilité 2D10 ; Rapidité 3D6 ; Force 4D6 ; Vigueur 4D8

Combeat :couteau :4D10, Esquiver 2D10, Furtivité¢ 5D10, Grimper 2D10,Conduire : Wagon vapeur
5D10, Equitation 2D10, Conduire Bateau vapeur 2D10,Bluff 1D12, Intimider 2D12,Tirer : pistolet :
5D10,Connaissance: Nouveau Mexique : 2D12, Détecter 3D6, Tripes 4D6.

Capacités surnaturelles : Griffes 3, Suture 2, Idée folle 2.

ATOUTS :Mécano 1, Sommeil léger 1, Tripailles! 5.

HANDICAPS : Hors-la-loi 4 ; Accoutumance : Tequila 1, Dégénérescence 2, Alimentation
répugnante 4.
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Cet homme s’appelle Heaver Joe et est en effet un huckster noir, qui se sert du sort «Pacte ». Il était a
I’origine embauché par la dixie rail mais a rapidement fait sa propre route. Il opére seul, prépare ses
coup longtemps a 1’avance opérant sur les lignes qui croisent sa route de gangster.

Perception 4D6 ; Connaissances 1D12 ; Charisme 4D6 ; Astuce 3D12 ; Ame 4D6 ;
Dextérité 1D10 ; Agilité 2D10 ; Rapidité 3D6 ; Force 4D6 ; Vigueur 4D8

Combat :couteau :4D10, Esquiver 2D10, Furtivité 7D10, Equitation 5D10,Bluff 1D12, Tirer :
Shotgun : 3D10, Intimider 2D12,Connaissance: Weird West : 2D12, Détecter 3D6, Tripes 7D6.

Capacités surnaturelles : Pacte 5, Armure d’ombre 3, Pantin 2, Eclair du destin ( Billets de banque)
2.

ATOUTS : Arcane 3, Cran 3, Téte froide 5, Sens de 1’orientation 1

HANDICAPS : Hors-la-loi 4 , Chaud lapin 3, Cupide 2, Laid comme un pou 1, Sanguinaire 3.

JEFF

Jeff est en effet un trés grand Huckster, mais pas du tout un hors la loi. En 1863, Jeff revient de jouer
avec son ami Walter quand il trouve une abomination en train de massacrer ses parents qui fuit avant
que Jeff eut fait quoi que ce soit. Mais il se trouve que cette abomination (un épouvantail) avait
¢galement tué les parents de son voisin Walter. Depuis, Jeff fuit, ayant apprit a se servir de ses dons
magiques, rencontrant des personnes qu’il apprécie ou pas et tombant des femmes, ce qui est un de ses
passe- temps favoris. Jeff aime les femmes et n hésiteras jamais a venir a 1’aide de 1’'une d’entre elle,
ce qui pourrais causer sa perte. C’est également un incorrigible joueur de Poker. II est sans cesse en
train de marmonner que les manitous sont trés puissants. A vous de voir si les contrecoups sont
toujours présents.

Perception 2D8 ; Connaissances 3D8 ; Charisme 3D6 ; Astuce 5D12 ; Ame 2D12 ;
Dextérité 4D6 ; Agilité 2D6 ; Rapidité 1D6 ; Force 4D6 ; Vigueur 2D8

Esquiver 5D6, Furtivité¢ 1D6, Equitation 3D6,Bluff 4D12, Jeux SD12, Connaissance de la rue 7D12,
Tirer : Pistolet : 2D6, Intimider 2D6,Connaissance: Californie : 4D8 , Détecter 1D8, Foi 3D12,Tripes
5DI12.

Capacités surnaturelles :Ame foudroyé 5, Tornade du Texas 3, Doigts spectraux 5 , Geste qui sauve
4, Coup de pouce 5, (Eil indiscret 5, Babioles 4, Cheval fantome 3, Appel de la Forét 3, Baiser de la
mort 1, Tires-en une ! 3, Peau neuve corbeau 3, Garde du corps 3, Passe-passe : volte-face.

ATOUTS : Tripailles ! 5

HANDICAPS : Hors-la-loi 3, Lambin 2, Ca va les chevilles ? 3, Ennemi (Walter) 3.

Contrecoups : Folie : murmure : Puissance des manitous, maniaco-dépressif, terreur nocturnes.

HEl e TOEEBL E=
Helena est tout simplement une femme amoureuse. Sa rencontre avec Gatling John la laissée réveuse
et a modifiée sa vie. Ses parents ont été tués par le sort Geyser que shotgun active inconsciemment a
cause de son don : Ouragan. Elle suit John dans sa folle course par amour et tue par aveuglément, bien
qu’elle commence a y prendre gout.

Perception 5D10 ; Connaissances 2D6 ; Charisme 5D12 ; Astuce 4D10 ; Ame 3D6 ;
Dextérité 4D10 ; Agilité 4D8 ; Rapidité 4D6 ; Force 1D6 ; Vigueur 2D6

Esquiver 5D8, Furtivité¢ 4D8, Equitation 3D8,Bluff 4D10, Jeux 3D10, Tirer : shotgun : 6D10, Pistolet
3D10,Connaissance: Colorado : 3D6 ,Survie : désert 4D6, Détecter 3D10, Foi 3D6,Tripes SD6.
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Capacités surnaturelles :Geyser
ATOUTS :Aux aguets, Don : ouragan, Nerfs d’aciers, Sommeil léger.
HANDICAPS : Hors-la-loi 4, Pas de bol 5, Ambition (rester et vivre avec John) 5, Loyal (John) 3,

Deche3.

Groumphillator Hammer Smashed Face.
La Horde Alphabétique (http://www.lahorde.fi.st) le site de jeu de réle qui craint dégun
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